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How to BMAD
Genie und Wahnsinn
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Agenda
BMAD: kein Agent, sondern ein Team

Lone Wolf

Agentisch im Team arbeiten

BMAD DevCycle und wann er überflüssig wird

Genie und Wahnsinn, aufgelöst



Was benutzt ihr regelmäßig?
AI-Chats
Coding Assistants
Coding Agents
Spec-Driven Development
Spec-Driven-Development-Frameworks



Agentic SE muss man sehen.
Erst dann macht es bei vielen Klick.



Agentic SE muss man sehen.

Bei BMAD ist es genauso.

Erst dann macht es bei vielen Klick.



BMAD live



Was bauen wir heute?
Eine Idee von mir, oder eine bessere von euch.



BMAD ist kein Agent.
BMAD ist ein Team.



Mentales Modell wechseln

Assistant Agent



Das Kernteam



Skill = Workflow →
Artefakt
bmad-create-prd PRD.md→



Der Weg durch BMAD



Der Output wächst als Markdown



Advanced Elicitation



Advanced Elicitation

1 Abschnitt entsteht

2 Passende Methode auswählen

3 Abschnitt mit der Methode überarbeiten

4 Änderung übernehmen

Der Schärfungs-Loop



69 Denkwerkzeuge



Kreativmethoden, um tiefer
einzusteigen



Party Mode



The Lone Wolf



Ein Team auf Abruf.
Zugriff auf das destillierte Wissen vieler Fachexperten.



Demokratisierung



Wenn Code nicht mehr knapp ist …
… müssen alte Grundannahmen neu sortiert

werden.



Tempo trennt.

Das Lone-Wolf-Problem ↗

https://michaelseel.com/blog/2026-03-13-das-lone-wolf-problem


Mehr Leine,
aber nicht alleine!



Eine neue Art der Teamarbeit



Eine neue Art der
Teamarbeit
Coding ist nicht mehr der Flaschenhals.

• Saubere Specs

• Schnelle Entscheidungen

• Zeitnahes Review

2 bis 3 Leute. Ein Loop.

Darum Fachexperten und Engineers im selben Raum, wie es
Domain-Driven Design nahelegt.

Code ist nicht mehr der Engpass ↗

https://michaelseel.com/blog/2026-05-22-code-ist-nicht-mehr-der-engpass


Der Flaschenhals ist Feedback.
Nicht mehr Code.



Der Wert von Fokus

Arbeit in mehreren Teams
parallel

ein fokussiertes Team

Erfolg

ständiger Kontext-Wechsel

schnelle Iterationen



BMAD als Facilitation
Layer



Fünf operative Fragen
1 Wie holen wir Fachwissen aus den Köpfen?

2 Wie schreiben wir es auf?

3 Wie schreiben wir Teamgespräche mit?

4 Wie setzen wir es zügig um?

5 Wie holen wir Feedback ein und gehen in die nächste Runde?



Wie BMAD bei der Spec-Erstellung hilft



Reden statt tippen



Workshops
mitschneiden

auch frei und für Windows: handy.computer

Aus dem Fachgespräch wird die Spec ↗

https://michaelseel.com/blog/2026-05-25-aus-dem-fachgespraech-wird-die-spec


Mehr Kontext, neue Arbeitsweise

1M
Tokens

Context Window

Von Subtasks zu Epics ↗

https://michaelseel.com/blog/2026-04-14-von-subtasks-zu-epics


1M Tokens. 80 % Retrieval.



Achtung Wasserfall



Rapid Prototyping

Prototyp = zum Wegwerfen.



BMAD DevCycle



BMAD DevCycle

Sprint
Planning

Sprint
Planning

Create
Story

Create
Story

Dev
Story
Dev

Story
Code

Review
Code

Review
RetroRetro

Jeder Schritt startet mit frischem Kontext.



Aktives
Kontextmanagement



Stützräder für
schwächere Modelle
BMAD kompensiert, was ältere
Modelle im langen Kontext nicht
zuverlässig können.



Meine Konsequenz

• Prüfen, ob BMAD überhaupt angebracht ist.

• Rapid Prototyping / Vibecoding hat seinen Stellenwert.



Genie und Wahnsinn



FAZIT

Die Organisation muss
sich bewegen.
Sonst verpufft agentischer Speed in
alten Strukturen.



Danke! Fragen?
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